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УИД и ПД как цель и средства в преподавании 
математики, информатики, технологии

Модератор: Шкунов Владимир Геннадьевич,
заместитель директора по ШИТ

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга



Натальчук Александра Алексеевна,
учитель математики, методист

ГБОУ гимназия № 271 Санкт-Петербурга

«Постановка проблемы и 
выбор темы исследования» 

(мастер-класс)
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«Организация проектной 
деятельности по предмету

“Технология” в 
обновленном ФГОС»

Куляшева Валентина Юрьевна,
учитель информатики и технологии

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга

Коренная Юлия Владимировна,
учитель информатики и технологии

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга

Новак Дарья Анатольевна,
учитель информатики и технологии

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга
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«Цифровые инструменты 
организации, оформления 
и представления
исследовательской работы»

Анохина Александра Васильевна,
заместитель директора по УР 

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга

Шкунов Владимир Геннадьевич,
заместитель директора по ШИТ

ГБОУ гимназия №271 Санкт-Петербурга
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Первичный информационный ресурс:

страница на сайте гимназии
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Еще один информационный ресурс! Зачем?
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Всё – в цифру!
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«Открыть кингстоны проекты!»
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Цифровое взаимодействие учителя и ученика
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Что такое интеллект-карта?

10

Обучение в школе для учащегося – это процесс восприятия и усвоения 

предложенной информации:

• визуалы

• аудиалы

• кинестетики

• дискреты



Что такое интеллект-карта?

- это метод организации решения задач, таких как изучение и

запоминание больших объемов знаний, разработка сложных проектов,

систематизация, классификация, планирование, самоанализ и многих

других.
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Xmind для обучения

- это полнофункциональный инструмент для построения

интеллект-карт и проведения мозговых штурмов, который помогает

раскрыть творческий потенциал, получить вдохновение и повысить

производительность.
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Работа с сервисом Xmind
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Заключение

- Хорошие продукты начинаются с маленьких идей

- Интеллектуальная карта полезна в начале проекта

- Обучение более интересное и увлекательное
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